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DISPLE

ednou z moznosti, jak nam muize
Arduino néco sdélit, je displej.
Vyuzijeme stary displej z kdysi
velmi rozsifeného a osvédceného
mobilniho telefonu Nokia 5110.

Displej Ize vymontovat ze starého
telefonu nebo si koupit velice levné
modul s timto displejem.

Rozliseni je 84 x 48 bodi a je
monochromaticky. Ani zdaleka se
nemuze méfit s dnesnimi tablety a mobilnimi
telefony, pro nase ucely je ovéem idealni.
Je jednoduché ho ovladat, zapojeni je také
jednoduché a spotieba minimalni.

Pro praci s displejem si musime

pridat do prostredi knihovnu
obsahujici nékteré pristupové funkce, které
nam usnadni programovani. Tuto knihovnu
najdete v odkazech ke stazeni a nakopirujte si
ji do adresare libraries, ktery najdete v adresari
s nainstalovanym vyvojovym prostfedim.

SERIAL >

www.abicko.cz/Arduino

najdete

ZDE!

Dnes zde mame

programy dva. Prvni

umi jen smazat obrazovku

a malovat ¢aru, respektive
zobrazuje posouvajici se bod,
ktery se ,,odrazi“ od hran
obrazovky.
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Druhy program

obsahuje
jednoduchou animaci.
Po obrazovce se pohybuji
dvoje presypaci hodiny.
Vsimnéte si, Ze nejdfive
se obrazek namaluje
pomoci funkce setPixel ()
v paméti a poté se pomoci
funkce display() prenese
na obrazovku. Touto
technikou je dosazeno
rychlejsiho zobrazovani, ale
i toho, ze obrazek neblika.
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Vsimnéte si také pouziti

konstant LCDWIDTH
a LCDHEIGHT. Je vyhodné pouZzivat
pojmenované konstanty, protoze pak
nemusite prepisovat cely program, pokud
vyménite display za néjaky s vétsim
rozliSenim. Pouze zménite hodnoty téchto
preddefinovanych konstant.



