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PREKVAPENI:

Piekvapit étenafe komiksu je
nesmirné tézké, protoze je

na strané vzdy vidét, co bude
ndsledovat. Jediny zpasob, jak
obrdzkem $okovat, je skryt

ho na sudé strané komiksu. to
znamend, e se obrdzek objevi
jako prvni, kdy# étendF otoéi
stranu. To véak vyZaduje velmi

piesné planovani celého komiksu.

Kdyz se vam to ale povede,
ma to skvély dopad.

PREDSTAVENI SCENY:

Hloubka obrdzkd je nesmirné
dulezita pravé pro celkové
pohledy. V komiksu by to étenaf
nemél pocitit, ale celkovy
pohled na scénu se zpravidla
objevuje jen jednou za stranu,
jinak se vét&inou kresli jen
vysede scén. Opét: Neni to
lenost. Je to proto, ze mi stadi
pouze jeden nazorny obrdzek,
aby étendfi védél, kde se scéna
odehrdva. Pokud pak chei,

aby se soustfedil napfiklad

na emoce hrdiny (viz 2. panel),
je celkovy pohled spige

na pfekazku.

PROMYSLENA PERSPEKTIVA:

Na této a protéjsi strané jsem
uzil nékolik moznych Feseni
hloubky obrdzku. Mazete si
schvdlné zkusit odhalit, kde

a kterou. Ndpovéda: Uzil jsem
raznych kombinaci.
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AHOJ KOMIKSACI! VAS KOMIKS BY MEL MIT HLOUBKU. A TED NEMLUVIM 1‘"-'._,
O INTELEKTUALNI ROVINE. TO JE SAMOZREJIMOST, ZE MA PRIBEH SMYSL. B
MAM TENTOKAT NA MYSLI VIZUALNi VLASTNOSTI VASICH OBRAZKOU. " A = =
PRACUJETE S DVOJROZMERNYM MEDIEM, TAKZE MUSITE PRACOVAT ' :
S TAKOVYMI PROSTREDKY, ABYSTE CGTENARI POCIT PROSTORU
VSUGEROVALI. UKAZEME S| JEN PAR TRIKU, JAK NA TO.
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ROBIN, JEHO PES IKAR, VRABCAK PiP A PANI
MUSLIMOVA - SOUKROMA DETEKTIVKA, BYLI
UNESENI NAKLADNIM LETADLEM. BYLI V8AK
NUCENI VYSKOCIT, PROTOZE PRISLI O PILOTY.
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JAK JE NA
TOM PANI
MUSLIMOVA?

ALE NE!
UPADLA DO
BEZVEDOMI!

TAKHLE SE
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NAZNACGENI HLOUBKY:

Opravdu jen par pFikladQ, jak zachdzet s hloubkou komiksu. Moznosti je mnoho

a véichni kresli¥i je musi znat. Dokud nékdo nevynalezne trojrozmérné komiksy,
musime se spolehnout na tyto techniky. Objevili je, uzivali a dosud uzivaji mali¥i
na svych pldtnech, nékteré z nich zase filmafi nebo reklamni grafici. Komiks ma
véak uréitd specifika, kterd mu dovoluji zachdzet s perspektivou tak, jak to

Zddné jiné médium nedovoluje.

RYCHLE
ODEPNOUT

| KDYBY BYLA
PRI VEDOMI, ASI
BY TO NESVEDLA..

JESTLI
Jl NENAJDV,
NIKDY SI TO
NEODPUSTIM!

LEGENDA:

1. posunuti objektu mimo panel, zatim,
co druhy je panelem omezen, ddva oku

POKRACOVANI
PRISTE...

jasny signdl, ze je mié blize k divakovi
nez druhy tvar, 2. za pfedpokladu, Ze
vime, ze jsou objekty podobné velikosti,
jejich zmengeni naznaéi hloubku,

3. kdyz na tomto obrazku zakryjete
stiny, bude vdm pfipadat, 2e jsou ptdk
i zajic vedle sebe - teprve az stiny pod
nimi ukdzou, ze ptdk zajice nasleduje,
4. hloubka pomoci zesvétleni kontury
vzddlenéjdich objekid, 5. nejéastéji
uzivand metoda podle tlouétky kontury,
6. blednuti vzddlenéjéich objektq,

7. na prvnim obrazku nevime, v jakém
vztahu planety jsou, ale staé/ malo

a je ndm jasné, jak to s nimi je.

ZAKLADNi ODBORNE VYRAZY PRO TUTO LEKCI:

PERSPEKTIVA - ILUZE OBRAZKU VYTVORENA UMELCEM ZA
UCELEM VYVOLANI DOJMU HOLOUBKY VYJEVU

TABULE - STRANKA KOMIKSU

PANEL - JEDNOTLIVY OBRAZEK V KOMIKSU

TEMATU PERSPEKTIVY JSME SE DOTKLI JEN
OKRAJOVE. CHCETE-LI VEDET Vic, KUPTE sI MOJ
KOMIKSOVY NACRTNIK NEBO S| NAJDETE NA WEBU
ABC STARSI DILY TOHOTO SERIALU. TESIM SE
NA VAS PRISTE A NEZAPOMINEJTE MI PSAT!
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